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1. Voistlusala luhikirjeldus

Joonejargimise eesmark on labida autonoomse robotiga etteantud rada stardist
finiSini voimalikult lihikese ajaga. Samal ajal peab robot asetsema alati pealtvaates

joone kohal.

Rada koosneb valgest aluspinnast ja sellele kantud mustast joonest

2. Roboti meeskond

2.1 Uhe roboti kohta vdib registreerida iihe roboti operaatori ja kuni kaks abilist
ehk kokku kuni kolm meeskonnaliiget.
2.2 Meeskond voib roboti operaatorit vahetada enne katse algust. Katse ajal voib

robotit kasitseda ainult maaratud operaator.

3. Registreerimine ja tehniline kontroll

3.1 Robot peab olema registreeritud ning Iabima tehnilise kontrolli korraldaja
maaratud ajaks. Kontrolli Iabinud robot margistatakse vdistlusnumbriga.

3.2 Tehnilisse kontrolli tuleb iks meeskonnaliige koos robotiga. Vajaduse korral
voib kaasas olla tolk vdi juhendaja.

3.3 Tehnilises kontrollis vdidakse kontrollida méotmeid, massi, ehitust,
toitepinget, stardi- ja seiskamisvoimalust, ajavdtukiire varjamist ning raja ja
inimeste ohutust.

3.4 Kohtunik voib robotit kontrollida ka vdistluse ajal, eelkdige parast remonti voi
umberehitust. Kontrollist keeldumine vdi pettuse avastamine toob kaasa

diskvalifitseerimise.



4. Valgustus

4.1 Korraldaja proovib tagada katse ajal voimalikult tihtlase ja stabiilse valgustuse
ning valtida rajal tugevaid varje. Valgustus vdib katsete vahel muutuda.

4.2 Voistlusalal voib esineda paevavalgust ja infrapunamiira. Robot peab toimima
eri valgustingimustes. Valgustusest tulenevaid pretensioone tldjuhul ei
rahuldata.

4.3 Soovitatav on varjestada valgusandurid ja katsetada robotit tugeva valgustuse

ning otsese paikesevalguse lahedastes tingimustes.

5. Voistlusrada

5.1. Raja alus on valge, matt vdi vahese laikega slinteetiline materjal. Raja
pindala jaab vahemikku 3-100 m2.

5.2.  Musta joone laius on vahemalt 15 mm

5.3.  Joone kummalgi kiiljel peab tildjuhul olema vahemalt 25 cm vaba ruumi.
Kahe lahestikku kulgeva joone vahe on vahemalt 25 cm. Erandiks on
ristmikud.

5.4. Rada vdib sisaldada nullraadiusega po6rdeid, 90° pddrdeid ja 90°
ristmikke. Ristmikul jatkab robot otse; teisele harule pdéramine tdhendab
katse ebadnnestumist.

5.5. Ristmikel on ristumispunktist enne ja parast ristmikku vdhemalt 20 cm
sirget osa, et robotil oleks voimalik ristmikke tUheselt tuvastada.

5.6. Stardikoht ja fini§ margistatakse. Suletud rajal vdivad start ja finis olla
samas kohas ning tulemuseks peab robot Iabima lhe taisringi.

5.7. Rajal kasutatakse automaatset vdi poolautomaatset ajavotustisteemi.



6. Robotile esitatavad nouded

6.1 Robot peab liikkuma ja joont jargima taielikult autonoomselt. Katse ajal ei tohi
robotile saata juhtkasklusi ega selle toimimist muul viisil mdjutada.

6.2 Roboti maksimaalsed mootmed on 25 x 25 x 25 cm ja mass kuni 1,0 kg.

6.3 Roboti toitepinge ei tohi liheski vooluahela osas lletada 24 V.

6.4 Robot ei tohi kahjustada ega maarida rada, ohustada osalejaid voi
pealtvaatajaid ega kasutada kleepuvaid, dliseid vdi jalgi jatvaid aineid.

6.5 Roboti konstruktsioon peab katma ajavotu valguskiire, mille [abimoot voib olla
kuni 2 cm ja kdrgus rajapinnast kuni 5 cm.

6.6 Robotil peab olema (kaug)seiskamise voimalus.

6.7 Joont jargides peab roboti alati pealtvaates katma musta joont vahemalt
osaliselt. Robot ei tohi labida rada viisil, mis ei vasta joonejargimise

olemusele.

7. Voistlusformaat ja paremusjarjestus

7.1 Voistlus koosneb kvalifikatsioonist ja finaalist.

7.2 Kvalifikatsiooni ajal voib meeskond teha ajakava piires piiramata arvu katseid.
Jarjekorras eelistatakse vahem katseid teinud meeskondi.

7.3 Finaali paaseb kvalifikatsiooni viis kiireimat robotit. Viigi korral eelistatakse
paremuselt jargmist kehtivat aega. Jatkuva viigi korral korraldatakse lisakatse.

7.4 Finaalis on igal robotil kolm minutit, mille jooksul vdib teha nii mitu taisringi
kui voimalik. Arvesse laheb parim kehtiv finaaliaeg.

7.5 Kohad maaratakse finaali parima kehtiva aja jargi. Kui finalist ei saa kehtivat
tulemust, paigutatakse ta kehtiva kvalifikatsiooniaja jargi parast kehtiva

finaaliajaga voistlejaid.

8. Katse labiviimine

8.1 Vdistlus toimub elavas jarjekorras
8.2 Operaator néitab kohtunikule roboti numbrit ja asetab roboti stardikohta alles
parast kohtuniku luba. Osa robotist peab olema stardijoone voi stardimargist

taga pool.



8.3 Kohtuniku stardisignaali jarel on operaatoril roboti kdivitamiseks kuni tiks
minut. Ajavott algab, kui robot katkestab stardikiire.

8.4 Uhe katse jooksul 1abib robot iihe taisringi véi avatud raja korral stardist
finisini Ghe korra.

8.5 Maksimaalne rajal viibimise aeg lihe katse kohta on kaks minutit.

8.6 Kui robot kaotab joone, voib ta naasta ainult raja juba labitud punkti ja peab
jatkama diges suunas. Joone kaotus ei tohi kesta lle kolme sekundi.

8.7 Operaator ei tohi katse ajal robotit puudutada ega rajale astuda. Parast katset
eemaldatakse robot rajalt.

8.8 Kui ajavott ei kaivitu voi ei registreeri finisit stisteemi vea t6ttu, antakse
lisakatse. Lisakatse ei ole pohjendatud, kui vea pdhjustas robot vdi selle

ebapiisav valguskiire varjamine.

9. Kohtunikud, vaided ja ajakavast mahajaamine

9.1 Kdik katse ajal tekkinud kiisimused lahendab rajakohtunik. Suhtlus
kohtunikuga toimub eesti voi inglise keeles.

9.2 Vaie esitatakse rahulikult katse ajal voi kohe péarast katset, enne vdistlusalalt
lahkumist. Kui rajakohtunikuga lahendust ei leita, pddrdutakse viivitamata
peakohtuniku poole.

9.3 Peakohtuniku ja korraldaja voistluspaeval tehtud I6plik otsus ei kuulu
edasikaebamisele. Hilisemaid vaideid ei menetleta, vélja arvatud tdendatav
tulemuste sisestusviga.

9.4 Solvav, ahvardav vdi kohtuniku otsust eirav kditumine ei ole lubatud ning vdib
tuua ettehoiatuseta diskvalifitseerimise.

9.5 Ajakavast mahajaamise korral vdib korraldaja vdahendada korduskatseid.
Tehnilise ajavotuvea téttu ette nahtud lisakatse sailib.

9.6 Kui robotit vdi operaatorit ei leita nende maaratud ajal kutsumisala

lahedusest, loetakse katse ebadnnestunuks.



10. Testimispaev

10.1 Testimispaev on mdeldud vdistlejate ja juhendajate abistamiseks, et:
1. testida roboteid voimalikult sarnaselt voistlustingimustele,
2. teha seadistusi ja parandusi,

3. harjuda vdistluskeskkonnaga.
Testimispaeva reeglid:

10.2 Testimise ajal voib rajal korraga olla ainult 1 robot, vélja arvatud juhul kui
korraldaja on maaranud teisiti.

10.3 Vahemalt iks juhendaja voi taisealine saatja peab olema testimise ajal
kohal.

10.4 Koik osalejad peavad jargima elementaarseid ohutusreegleid ning kaituma
vastutustundlikult. Keelatud on ohtlikud tegevused nagu tooriistade (nt
jootekolvide, puuride, haamrite) kasutamine viisil, mis vdib pdhjustada
vigastusi — naiteks tooriista kasutamine pdlvedel, siiles voi teise inimese
vahetus laheduses. Samuti tuleb valtida flitsilisi konflikte, teiste varustuse voi
vara tahtlikku kahjustamist ning ebaasjakohast sekkumist teiste tiimide
toosse. Ei tohi teiste vara kasutada ilma luba kiisimata. Korraldajal on digus
sekkuda ja eemaldada isik, kelle kdaitumine ohustab ennast vdi teisi.

10.5 Korraldajal on digus teha testimispaeva ajakavas muudatusi. Vastav info

edastatakse osalejatele esimesel vdoimalusel.

11. Muudatused ja tlihistamised reeglites

11.1 Reeglite muudatusi teeb ainult vdistluse peakorraldaja vastavalt
korralduskomitee otsustele.
11.2 Reeglite muudatuste ajalugu:

e Versioon 1.0 - voistluse esmaste reeglite valjakuulutamine
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