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1. Voistlusala luhikirjeldus

Kiirendusvoistluse eesmark on labida sirge joonel pohinev voistlusrada voimalikult
Kiiresti. Robot peab autonoomselt liikuma vdimalikult kiiresti stardijoonest

finiSijooneni.

Voitja selgitatakse valja raja labimise aja alusel. Liihem aeg tahendab paremat

tulemust.

2. Nouded koikidele robotitele

2.1 Robot peab olema autonoomne.
2.2 Maksimaalsed mootmed ja kaal:

1. Pikkus voi laius 30 (+ 0.2) cm.

2. Laius voi pikkus 20 (+ 0.2) cm.

3. korgus 30 (+0.2) cm.

4. kaal 1 kg.

2.3 Robot ei tohi:

1. muuta mddtmeid.

2. tahtlikult tekitada rajale kahjustusi.

3. eritada gaase, vedelikke ega lahtist materjali.

4. lennata voi hdljuda — robotil peab olema kontakt rajaga.

2.4 Robotil peab olema start- ja stoppnupp.

1. Roboti kaivitamine peale stardis toimub ainult roboti pealt (nupp, liliti,
anduri eest kae labi vipamine jne).

2. Robotite kaivitamine, sdidu ajal manipuleerimine ja vooru I16pus
peatamine muul viisil nagu naiteks puldid, telefonid, arvutid jne on
keelatud.

2.1 Ainus erand on testpadev. Testpaeval on abiseadmed lubatud.
2.5 Robot peab peale stardikasu andmist ootama 5 sekundit enne liikuma

hakkamist.



3. Voistlusrada

3.1. Raja pohi on tumedat voi heledat varvi, rada piiravad heledad seinad.

3.2. Raja hele piirdesein on vahemalt 12 cm korge.

3.3. Rada on sirge ja tahistatud pidevjoonega, mille laius on 15-20 mm.

3.4. Joone varv (must voi valge) soltub valjaku pohivarvist. (heledal pohjal
must joon, tumedal pdhjal valge joon)

3.5. Raja pikkus on 6-15 meetrit.

3.6. Raja pidevjoonest valjaku servani on vahemalt 20 cm.

3.7. Rajal on iiks stardijoon ja iiks finishijoon.

4. \/oistlemine

4.1 Uldtingimused

Vdistlus toimub iihes vanuseklassis.

Vahemalt 1 tiimi liige vdi juhendaja peab olema téisealine.

Tiimi lilkmed ega juhendaja ei tohi olla alkoholi- ega narkojoobes
Voistkonnas voib olla kuni neli (4) liiget.

Voistlusjarjekord on vabagraafiku alusel voistlusperioodi valtel.

Voistlusperioodi otsustab peakohtunik vastavalt osalejate arvule.

N o g D=

Voistlusperiood tuuakse valja ajakavas peale registreerimise 16ppu.

4.2 Vdistkonna esindaja

1. Rajale lahemal kui 2 meetrit voib viibida ainult liks voistkonna esindaja.
2. Esindaja peab olema valmis kohtunikuga suhtlema eesti voi inglise keeles ja

vajadusel robotit peatama.

4.3 Stardiprotseduur

1. Stardisignaali annab kohtunik.
2. Robot ei tohi liikuma hakata enne 5 sekundi moodumist stardisignaalist.
3. Valestart loetakse juhul, kui robot alustab liikumist enne lubatud aega.

1. Esimene valestart — hoiatus



2. Teine valestart — katse loetakse ebadnnestunuks

4.4 Voorud ja ajavott

1. Igal robotil on igas voorus liks katse.

2. Voorude arvu (minimaalselt 3) otsustab peakohtunik vastavalt osalejate
arvule.

3. Katse aeg mododetakse hetkest, mil robot iiletab stardijoone, kuni hetkeni, mil
robot lletab finishijoone.

4. Robot loetakse joone liletanuks, kui mis tahes osa robotist joone iletab.

4.5 Katse |0pp ja ebadnnestumine

1. Katse loppeb, kui:

-

. robot jouab finishisse;
robot soidab rajalt valja;

robot ei alusta lilkkumist 30 sekundi jooksul parast stardisignaali.

Eal

Ebaonnestunud katse ei anna tulemust.

4.6 Voitja selgitamine

e Voistluse paremusjarjestus maaratakse parima kehtiva aja alusel.
e Vordse aja korral otsustab paremusjarjestuse teine parim katse voi kohtuniku

otsus.

9. Organiseerimine

5.1 Tehniline kontroll

e Koik robotid peavad labima kohustusliku tehnilise kontrolli.
e Tehnilise kontrolli kdigus kontrollitakse:
o roboti vastavust punktile 2 (Nouded robotitele).
e Tehniline kontroll tuleb labida korraldajate maaratud ajavahemikus.
e Kohtunik voib nduda voistlejalt reeglite rikkumise kahtluste korral roboti koodi

naitamist voi uuesti tehnilise kontrolli labimist.



5.2 Kohtunikud

e Kohtunike ja peakohtuniku otsused on loplikud ega kuulu vaidlustamisele.

e Ohutuse kaalutlustel on kohtunikul digus katse katkestada.

6. Muudatused ja tlihistamised reeglites

11.6 Reeglite muudatusi teeb ainult vdistluse peakorraldaja vastavalt
korralduskomitee otsustele.
11.7 Reeglite muudatuste ajalugu:

e Versioon 1.0 - 28.01.2026 - reeglite avalikustamine
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